Zadanie z informatyki – grupa ucząca się u nauczyciela Jagoda Majos-Dalecka

Wykorzystaj czas w sposób kreatywny.

Przedstawię Wam dwa zadania, możecie wybrać, które chcecie wykonać
(wykonujemy tylko jedno zadanie).
Zadanie 1. 
[bookmark: _GoBack]Chciałabym, abyście podczas zabawy spróbowali wykonać animację poklatkową.
Możecie to zrobić za pomocą jednego z programów:
· Photoscape
· Power point
· Scratch (lub podobnych służących do kodowania)
· Wybrać inny program, w którym można wykonać animację. 
Nie wiesz jak? Spokojnie, do końca tygodnia udostępnię kilka filmików instruktażowych. 

Zadanie 2. 
Wykonaj pracę konkursową „KRAJOBRAZ MIERZEI I ZALEWU WIŚLANEGO”. ETAP III
w dowolnym programie graficznym.
Konkurs polega na wykonaniu najpiękniejszej i najciekawszej pracy plastycznej obrazującej piękno akwenów wodnych, może również dotyczyć fauny i flory wodnej, okolicy oraz ludzi i ich aktywności związanych z wodami położonymi wzdłuż Mierzei Wiślanej. 
Prace mogą być wykonane w formie grafiki komputerowej, wykonanie musi być indywidualne. 
Regulamin konkursu w załączeniu. 


Gdybyście się przypadkiem nudzili ;) trenujcie  twórcze myślenie i kodujcie na 
http://www.code.org– godzina kodowania.



 
 


