Regulamin
I Powiatowego Turnieju Warcabowego
»Mistrz warcabow”

Sztutowo, dn. 24 marca 2017 r.

I. Organizator
Zespot Szkét w Sztutowie
tel./faks: (055) 247 83 42
e-mail: sekretariat@szkolasztutowo.pl

I1. Miejsce, termin i czas przeprowadzenia konkursu
1. Miejsce: Swietlica w Zespole Szkot w Sztutowie
2. Termin: 24 marca 2017 r.

3. Czas rozpoczecia: godz. 10%°

III. Cele
Wylonienie mistrza gry w warcaby.
Popularyzacja zabawowej formy spedzania czasu wolnego.
Rozwijanie zdolno$ci tworczego myslenia.
Ksztattowanie umiejetno$ci nawigzywania prawidtowych kontaktow z
rowiesnikami poprzez zabawg.
Rozwijanie umiejgtnosci przestrzegania zasad 1 regul.
Rozwijanie umiejetnosci podejmowania decyzji w sytuacjach trudnych 1
niepewnych.
Rozwijanie umiejetnosci radzenia sobie z wygrana 1 porazka.

IV. Uczestnicy
Konkurs obejmuje uczniow klas II — IV Szkét Podstawowych z terenu
powiatu nowodworskiego.

V. Warunki uczestnictwa w konkursie
W konkursie moga wzia¢ udzial uczniowie wytonieni w eliminacjach na
szczeblu szkolnym — maksymalnie 3 uczniow z kazdej szkoty powiatu
nowodworskiego.




V1. Zasady turnieju

Gra w warcaby toczy si¢ pomi¢dzy dwoma osobami.

Gra si¢ 12 pionkami na czarnych polach, ustawia si¢ je w 3 rzedach,
2 rzedy pol na srodku planszy pozostaja wolne. Plansza jest tak ulozona,
aby obaj gracze mieli jasne pola narozne po prawej stronie.

Greg rozpoczyna gracz z bialymi pionkami po uprzednim losowaniu.
Gracze wykonuja kolejno po jednym ruchu, na przemian, wilasnymi
pionkami.

W jednym ruchu dowolnie wybrany pionek moze zostaé przesunigty
o jedno pole naprzod po przekatnej (na ukos). Nie wolno wchodzi¢ na
biate pola ani na pola zajmowane przez inne pionki.

Bicie pionkéw przeciwnika odbywa sig przez przeskoczenie przez bity
pionek na nastgpne pole za nim, o ile jest ono wolne. Jezeli pionek, po
przeskoczeniu pionka przeciwnika, ma mozliwo$¢ bicia nastgpnego
pionka, to musi je wykonac.

Bi¢ mozna zar6wno do przodu jak i do tytu.

Bicie jest obowiazkowe 1 ma pierwszenstwo przed wykonaniem innego
ruchu (zasada przymusu bicia). W przeciwnym razie traci si¢ pionka.

Gdy pionek dojdzie do ostatniego rzedu szachownicy, zmienia si¢
w damke. W celu odroznienia damki nakltada si¢ na nia warcaby tego
samego koloru.

. Damka porusza si¢ po przekatnych (ciemnych polach) we wszystkich

kierunkach (do przodu 1 do tylu) na dowolnie wybrane pola.

. W przypadku gdy istnieje wybor pomigdzy zbiciem rdéznych ilosci

warcabow przeciwnika, to obowigzkiem jest bicie wigkszej ilosci
warcabow (zasada bicia wigkszosci). Przy czym damka ma obowiazek
pierwszenstwa wykonania bicia.

. Zwycigza gracz, ktory zbije lub zablokuje wszystkie pionki przeciwnika.

Do remisu moze doj$¢, jesli pozostang dwie damki (po jednej u kazdego
z graczy) lub dwa pionki (po jednym u kazdego z graczy).

VII. Przebieg turnieju

l.

Przedstawienie zasad turnieju.

2. Przeprowadzenie losowania — wytonienie par walczacych ze soba.
3. Rozdanie dyplomow i nagréd. Uroczyste wregczenie medali.

VIII. Uwagi koncowe

1.

Rozstrzygnigcie konkursu 1 wreczenie nagrod nastapi po rozgrywkach.

2. Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo do zmian w regulaminie.
3. Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo do utrwalenia przebiegu konkursu

na zdj¢ciach fotograficznych w celu pdzniejszej publikacji.

4. Zaproszenie wraz z regulaminem dostgpne jest roOwniez na stronie

internetowe] www.szkolasztutowo.com.




IX. Termin skladania zgloszen
Zgloszenia nalezy sktada¢ w Zespole Szkol w Sztutowie do 10 marca
2017r. droga telefonicznag lub poczta internetowa:
- droga telefoniczna (055)247 8342
- za pomocg poczty e-mail: sekretariat@szkolasztutowo.pl z dopiskiem w
tytule w tytule: Konkurs ,,Mistrz Warcabow”.
Zgloszenie powinno zawiera¢ nast¢pujace dane:
- 1mi¢ 1 nazwisko ucznia,
- klaseg, nazwe oraz adres szkoty, do ktérej uczeszcza,
- telefon kontaktowy i1 adres e-mail szkoty.




