REGULAMIN KONKURSU NA PROJEKT KOSZULKI
PRZEZNACZONEJ DLA UCZNIOW, PRACOWNIKOW | PRZYJACIOL SZKOtY PODSTAWOWE)
IM. PAMIECI OFIAR STUTTHOFU W SZTUTOWIE

| Cel szczegotowy i przedmiot konkursu:

1.

Przedmiotem konkursu jest zaprojektowanie i opracowanie graficzne projektu koszulki
dla ucznidw, pracownikdw i przyjaciot szkoty.

Projekt nadruku zostanie wykorzystany do zamdwienia okolicznosciowych koszulek.

Celem konkursu jest uzyskanie projektu graficznego nadruku koszulki. Powinien on stuzyé
identyfikacji szkoty w Sztutowie, kojarzy¢ sie z placéwka, historig, tradycjg, kulturg lub innymi
walorami charakterystycznymi dla szkoty i jej spotecznosci, by¢ oryginalny, czytelny
i funkcjonalny.

Celem konkursu jest wytonienie najlepszego projektu graficznego koszulki zwigzanej
ze Szkotg Podstawowq im. Pamieci Ofiar Stutthofu w Sztutowie.

Il Warunki uczestnictwa w konkursie:

1.
2.

W konkursie mogg bra¢ udziat uczniowie szkoty w Sztutowie.
Projekty konkursowe mogg byé realizowane oraz zgtaszane do konkursu indywidualnie
lub zespotowo (zespdt do 2 osdb).

Il Forma pracy konkursowej:

1.
2.

Projekt grafiki na koszulce powinien nadawac sie do wydruku na biatej koszulce.

Prace nalezy wykonaé¢ recznie lub korzystajagc z technik komputerowych. Projekty

konkursowe muszg spetnia¢ nastepujgce warunki:

1) w swej tresci projekt nie moze zawierac elementdw obrazliwych,

2) grafika winna charakteryzowac sie nastepujgcymi cechami:

* moz

e byc czytelna i fatwa do zapamietania,

e byc fatwo identyfikowana z naszg szkotg,

o skfadaésie:
o tylko z hasta/ napisu,
o tylko z elementu graficznego bedacego symbolem,
o lub tez zawiera¢ potgczenie obu tych elementéw,

3) projekt nie powinien by¢ skomplikowany pod wzgledem graficznym i kolorystycznym,

4) ptyta z nagrang pracg konkursowg (jezeli jest ona wykonana technikg komputerowg)
powinna zawiera¢ plik w oryginalnym formacie oraz skompresowany do formatu JPG
wraz z nazwg programu, w ktérym projekt zostat wykonany. Projekt graficzny moze by¢
takze przestany mailem na adres: sekretariat@szkolasztutowo.pl.

5) Projekt wykonany w tradycyjnej formie powinien zosta¢ wykonany na kartce A4,
by mozna go byto zeskanowac.

IV Kryteria oceny prac konkursowych:

1.

Projekty oceniane bedg zgodnie z nastepujgcymi kryteriami:

1) zgodnosc¢ projektu z danymi naszej Szkoty,

2) oryginalnos$é, fatwosc zapamietywania,

3) czytelnosc i funkcjonalnos¢ projektu,

4) estetyka wykonania projektu.

Nagrodzony zostanie zwycieski projekt i on zostanie wydrukowany, a ponadto 3 najlepsze
prace, ktére zajmag I, Il i lll miejsce. Organizator moze przyznac inng liczbe nagréd oraz
przyzna¢ wyrdéznienia. Liczba nagrodzonych i wyrdznionych prac bedzie zalezata od ilosci i
jakosci zgtoszonych projektow.

Organizator zastrzega sobie prawo do wydrukowania wszystkich nagrodzonych projektow
oraz ich ewentualnej koniecznej modyfikacji.
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